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ソニー・コンピュータエンタテインメントアメリカ 

E3にて「プレイステーション ４」(PS4TM)本体デザイン公開 
 

～数々のプレイステーションプラットフォーム向けコンテンツを紹介し、 

プラットフォームの更なる普及と拡大を推進～ 
 

 ソニー・コンピュータエンタテインメントアメリカ（SCEA）は、現地時間の6月10日、米国ロ

サンゼルス市で開催したプレスカンファレンスにて、次世代コンピュータエンタテインメントシ

ステム「プレイステーション ４」（PS4™）の本体デザインを披露するとともに、2013年年末商

戦に、PS4™を希望小売価格399USドルで発売することを発表しました。同プレスカンファレン

スでは、ソフトウェアメーカー各社様およびSCEワールドワイド・スタジオ（SCE WWS）が制

作するバラエティ豊かなPS4™、「プレイステーション ヴィータ」（PS Vita）、「プレイステー

ション ３」（PS3®）用ソフトウェアタイトルの紹介に加え、拡充される「プレイステーション 

プラス」(PS Plus)の詳細を明らかにしました。 

 

同プレスカンファレンスではSCEAのプレジデント 兼 CEO、ジャック・トレットンが登壇し、

アメリカにおけるPS4™をはじめとした「プレイステーション」プラットフォームの今後の展望

についてコメントしました。 

 

ジャック・トレットンのコメント： 

「本日皆様にPS4TM本体デザインを披露できたことを、とてもうれしく思っています。PS4TM

は次世代コンピュータエンタテインメントシステムとして、世界中のユーザーや卓越した開発者

の皆様の飽くなきご要望にお応えできるよう、常識を覆すようなゲーム体験をお届けしてまいり

ます。今後、ゲームとソーシャルの融合を通じて、プレイステーションのプラットフォーム上で

ユーザーの皆様同士がつながりを一層深めていけるような体験がもたらされることを期待してい

ます。」 

 

 「プレイステーション４」 

世界で初めて披露されたPS4TMの洗練された美しい外見と、全体的なデザインは、圧倒的なパ

ワーと親しみやすさを兼ね備えたPS4TMのコンセプトを体現しており、世界中の卓越したゲーム

開発者の皆様の創造力を刺激し、次世代に相応しい新しいゲームの創出に寄与することと期待し

ています。 

 

SCEワールドワイド・スタジオ（SCE WWS）では、30タイトル以上ものPS4TM専用タイトルを



開発しており、うち12タイトルが新作タイトルとして発売されます。同プレスカンファレンスに

おいてSCE WWSプレジデント吉田修平はPS4TMと同時に発売する専用タイトル『Killzone: 

Shadow Fall』、『Knack』や『#DRIVECLUB』、2014年に発売予定の『inFAMOUS: Second Son』、

の最新情報について語りました。さらに、ユーザーの皆様より大変高い評価をいただいている

Ready at DawnスタジオによるPS4™専用タイトル『The Order: 1886』を新たに発表いたしました。 

 

また、「プレイステーション」はインディーズ（独立系）や小規模のゲーム開発者の皆様との

連携をさらに推進してまいります。SCEA デベロッパー アンド パブリッシャー リレーション 

バイス・プレジデントのアダム・ボイズが、PS4TMに独占的に提供される『Super Giant』（Super 

Giant）、『Starve』（Klei Entertainment）、『Mercenary Kings』（Tribute Games）、『Octodad: 

Deadliest Catch』（Young Horses）、『Secret Ponchos』（SwitchBlade Monkeys）、『Outlast』

（Res Barrels）、『Oddworld: Abe’s Oddysee: New N Tasty』（Oddworld Inhabitants）、『Galec-Z』

（17-bit）などの幅広いラインアップのタイトルを発表いたしました。加えて、大手ソフトウェ

アメーカー各社様から『KINGDOM HEARTS III 』および『FINAL FANTASY® XV 』

（SQUARE ENIX ）、『Assassin’s Creed® IV Black Flag™』および『Watch_Dogs™』（Ubisoft 

Entertainment,）、『NBA® 2K14』（2K Sports）、『The Elder Scrolls® Online』（Bethesda Game 

Studios）、『Mad Max™』（Warner Bros. Interactive Entertainment ）などの人気タイトルが発売

予定です。 

 

 「プレイステーション プラス」 

さらに、同プレスカンファレンスにて、ゲームの楽しさを拡げるメンバーシップサービスPS 

Plusの拡充の詳細についても発表いたしました。PS Plusをご利用のユーザーの皆様は、PS4™、

PS3®、PS Vitaの各「プレイステーション」プラットフォーム上で、“ディスカウント”、

“セーブデータお預かり”、“フリープレイ”などの会員専用の機能や特典をご利用いただけま

す。ソフトウェアメーカー各社様および自社の人気ソフトウェアタイトルを、回数や時間の制限

なく無料でお楽しみいただける“フリープレイ”を充実させることなどにより、世界中のユー

ザーの皆様からご支持いただき、サービス開始以来、着実に会員数を増やしています。 

 

今回、PS4TMの発売と同時にPS Plusを拡充するにあたり、本体と同時発売を予定している 

次世代のソーシャル連携レーシングゲーム「#DRIVECLUB」の基本機能の全てをお楽しみい

ただける「#DRIVECLUB PS Plus エディション」を“フリープレイ”タイトルとして提供いたし

ます。加えて、PS4発売から1年以内に無料にて『Don’t Starve』、『Outlast』、『Secret Ponchos』

などのダウンロード版タイトルを“フリープレイ”タイトルとして提供いたします。また、

『#DRIVECLUB』を初めとする魅力的なタイトルを無料で遊べることに加え、PS Plus会員の皆

様は、ネットワーク経由で複数のプレイヤーとゲームを楽しめる“オンラインマルチプレイ”機

能がご利用可能です。友人がインターネットを通じて生中継しているゲームプレイをPS4TMで観

戦している時、あるいはクロスゲームチャット機能で友人と会話をしている時などに、すぐに

ゲームを一緒に遊び始めることができます。ソーシャルとの連携機能により、PS Plusを通じて今



までにないゲームの楽しみ方が可能になります。 

 

PS Plus利用権はPlayStation®Storeにて、30日（$9.99）※1、90日（$17.99）、365日（$49.99）

からお好みの期間をお選び頂けます。 

 

 「クラウドゲームサービス」 

2014年に、Gaikai, Inc.の技術を活用した「プレイステーション」.のクラウドゲームサービスを、

米国を皮切りにお届けいたします。これにより、PS4、PS3、PS Vitaユーザーの皆様は、 人気の

PS3®タイトルをダウンロード時間なしでお楽しみいただけます。同サービスは、PS4™および

PS3®ユーザーの皆様に提供され、続いて、PS Vitaユーザーの皆様に提供されます。ユーザーの

皆様は、思い立ったらすぐに遊べる素晴らしいゲーム体験をお楽しみいただくことが可能です。 

 

 

 「プレイステーション ヴィータ」 

2012年2月の北米における発売以降、PS Vitaは、場所を選ばず、どこでも、没入感を味わえる、

これまでにない高品質なゲーム体験をユーザーの皆様にお届けしてまいりました。5インチの美

麗なタッチスクリーン、2つのアナログスティックを組み合わせて使用することで、究極のポー

タブルエンタテインメントシステムに相応しいゲームの操作性を実現しました。現在発売されて

いる125のPS Vita専用タイトルと400以上のPSP®「プレイステーション・ポータブル」および初

代「プレイステーション」タイトルに加え、2013年年末までには、新たに85以上のPS Vitaタイト

ルが追加され、タイトルラインアップをさらに拡充してまいります。 

 

同プレスカンファレンスでは、今後発売を予定している強力なPS Vitaタイトルとして、

『Batman: Arkham Origins Blackgate』、 『CounterSpy』、『Destiny of Spirits』、『Doki Doki 

Universe』、『Killzone: Mercenary』、『Tearaway』が発表されました。また、『God of War HD 

1』、『God of War HD 2』、『FINAL FANTASY X』および『FINAL FANTASY X-2』（SQUARE 

ENIX）、『Walking Dead』（Telltatle）、『Flower』、『Dead Nation』が近日発売予定であるこ

とも、あわせて発表されました。 

 

 PS Vita版の『Walking Dead』では、PS Vitaのデュアルアナログスティックやタッチパッドなど

を使ったユニークなゲームプレイをユーザーの皆様にお楽しみいただけます。PS Vita版の発売を

記念し、SCEAは、PS Vita本体（3G/Wi-Fiモデル）、同タイトルならびに特別コンテンツが同梱

された商品を数量限定にて発売いたします。 

 

 「プレイステーション ３」 

日本国内での発売より7年目を迎えたPS3®は、発売当初より、最先端のエンタテインメント体

験をユーザーの皆様にお届けしてきました。今後もPS3®は、ゲーム業界が誇る数々の大ヒット

シリーズや、インディーズ（独立系）開発者様による独創的なタイトル、「プレイステーション」



ならではのタイトルをお届けしてまいります。2013年中に、『Puppeteer』、『Rain』、『Gran 

Turismo 6』、『BEYOND: Two Souls™』、『The Last of Us™』、『Batman』、『Grand Theft 

Auto V』などを含む、魅力的なタイトルが発売される予定です。 

 

SCEは、PS4™をはじめとした各プラットフォーム、サービス、周辺機器や魅力的なソフトウ 

ェアラインアップの拡充を通じて、「プレイステーション」ならではのコンピュータエンタテイ

ンメントの世界の創造を強力に推進してまいります。 

 
※1 2013年6月10日時点では提供されておりません。 

 

以上 

 

※「PlayStation」、「プレイステーション」、「PS3」および「PSP」は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの

登録商標です。「PS4」および「PSN」は同社の商標です。 

※その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 

 

 

 

 

 

 


