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＜ご参考＞ 

 

ソニー・コンピュータエンタテインメントヨーロッパ、 

gamescom 2013 プレスカンファレンスを開催 

 
～12GBのフラッシュメモリを搭載したPS3®およびPS Vita本体の価格改定を発表、 

北米では同モデルをPS3®の新たなラインアップとして発売。 

各種プレイステーションプラットフォーム向けに幅広いタイトルラインアップも披露～ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ソニー･コンピュータエンタテインメントヨーロッパ(SCEE)は、ドイツ・ケルンで現地時間8月

20日に開催したプレスカンファレンスにて、次世代コンピュータエンタテインメントシステム

「プレイステーション ４」(PS4™)を、11月29日より、欧州で発売することを発表しました。同

プレスカンファレンスでは、欧州で発売している12GBのフラッシュメモリを搭載した「プレイ

ステーション ３」(PS3®)の価格改定(199ユーロ)、および、欧米でのPS Vita本体(199ユーロ／

199USドル)とメモリーカードの価格改定も発表いたしました。さらに、北米ではPS3®の新規ラ

インアップとして12GBのフラッシュメモリを搭載したモデルを、199 USドルにて新たに8月20日

より発売することを発表しました。 

ソフトウェアタイトルについては、大手ソフトウェアメーカー各社様およびSCEワールドワイ

ド・スタジオ(SCE WWS)から、各種プレイステーションプラットフォーム向けの期待の新作タイ

トルに関する最新情報を明らかにしました。サービス面においては、ゲームの楽しさを拡げるメ

ンバーシップサービス「プレイステーション プラス」(PS Plus)の施策に加え、今後PS4™向けに

提供される各種エンタテインメントサービス、および大手インターネットサービスプロバイダー

との提携について発表しました。 

 

同プレスカンファレンスではSCEEのプレジデント 兼 CEO、ジム・ライアンが登壇し、欧州

における今後の「プレイステーション」プラットフォームのビジョンについて語りました。 

 

ジム・ライアンのコメント： 

「私たちは常に新しい時代に相応しい革新的な商品をユーザーの皆様にお届けできるよう、尽

力してまいりました。これからも今まで以上に、次世代のゲームユーザーの皆様の飽くなきご

要望にお応えできるような様々な商品を提供していきます。」 

 



 

 

＜gamescom 2013 プレスカンファレンス 全体概要＞ 

「プレイステーション ４」(PS4™) 

 11月29日より以下の国々で発売決定： 

 オーストラリア 

 オーストリア 

 ベルギー 

 デンマーク 

 フィンランド 

 フランス 

 ドイツ 

 アイルランド 

 イタリア 

 ルクセンブルグ 

 オランダ 

 ニュージーランド 

 ノルウェー 

 ポーランド 

 ポルトガル 

 ロシア 

 スペイン 

 スウェーデン 

 スイス 

 英国 

 ソフトウェアメーカー各社様および当社から発売予定の魅力的なソフトウェアラインアッ

プを発表： 

 

SCEワールドワイド・スタジオ (SCE WWS) 

 すべてのPS4™本体にインストールされるPS4™専用タイトル『プレイルーム(THE 

PLAYROOM)』の新たな映像を公開。 

 『Hell Divers』：2014年発売予定の「プレイステーション」プラットフォーム専用、完全

新作タイトル。クロスプレイにも対応。 

 『Shadow of the Beast』：80年代、欧州にて人気を博したアミガパソコンの代表作とも名

高い本作を完全リメイクし、新作タイトルとして初公開。 

 『Resogun™』：やりこみ要素満載、誰もが夢中になる新作アーケード・シューティング

ゲーム。 

 『Everybody’s Gone to the Rapture』：プレイヤーから高い評価を得ている名作『Dear 

Esther』を手掛けたインディーズ(独立系)メーカー、The Chinese Room、のPS4™専用新作



 

タイトル。 

 『Rime』：Tequila Worksが送る、オープンワールドアドベンチャー・パズルゲーム。 

 Sucker Punchがお届けする期待のシリーズ最新作『inFamous™: Second Son』の新たな映

像を公開。 

 『Killzone™: Shadow Fall』のマルチプレイヤー要素を盛り込んだ新たな映像を公開。 

 

ソフトウェアメーカー各社様 

 Ubisoft EntertainmentのCEOであるイブ・ギユモ氏が『Assassin’s Creed IV: Black Flag』の

ライブデモを含む、各種新作タイトルを紹介。 

 『Watch_Dogs』の独占映像の公開と併せ、『Watch_Dogs』の映画がソニー・ピクチャー

ズエンタテインメントと共同制作されることを発表。 

 ジム・ライアンが、ソフトウェアメーカー各社様の存在がいかにユーザーの皆様との関係

を築き上げるうえで重要かを改めて語り、『Destiny™』、『LEGO® Marvel™ Super 

Heroes』、『EA Sports™ FIFA 14』、『Call of Duty®: Ghosts』、『Skylanders Swap 

Force™』、『War Thunder』(Gaijin Entertainment)、『Minecraft』(MoJang)などのタイト

ルを一例として紹介。 

 

ソフトウェアメーカー各社様 － インディーズスタジオ 

 PCと親和性の高い高性能なシステムアーキテクチャーを採用し、開発のしやすさが特長

でもあるPS4™では、比較的容易にタイトル開発・販売ができるという点を改めて解説。 

 今後続々と発売されるインディーズタイトルを紹介：『N++』(Metanet)、『Volume』

(Mike Bithell)、『Wasteland Kings』(Vlambeer)、『The Binding of Isaac: Rebirth』(Nicalis)、

『Guns of Icarus Online』(Muse Games)、『Hotline Miami 2: Wrong Number』(Dennaton 

Games and Developer Digital)、『Assault Android Cactus』(Witch Beam)、『FEZ』(Polytron 

Corporation)、『Final Horizon』(Eiconic Games)、『Rouge Legacy』(Cellar Door Games)、

『Samurai Gunn』(Teknopants)、『Starbound』(Chucklefish)、『Switch Galaxy Ultra』

(Atomicom)、『Velocity 2X』(FuturLab)。 

 『FEZ』(Polytron Corporation)、『Velocity 2X』(FuturLab)、『Volume』(Mike Bithell)、

『Wasteland Kings』 (Vlambeer)、『The Binding of Issac: Rebirth』(Nicalis)、『Hotline 

Miami 2: Wrong Number』(Dennaton Games and Developer Digital)、『Rogue Legacy』

(Cellar Door Games)はPS4™のみならず、「プレイステーション ヴィータ」(PS Vita)向け

にも発売。 

 

「プレイステーション ３」(PS3®) 

 『Gran Turismo®6』(GT6)と大手自動車メーカー各社との革新的なコラボレーションを通

じて、オリジナルのコンセプトカーを『GT6』にて実現。 

 「グランツーリスモ」シリーズを題材にした映画を、ソニー・ピクチャーズエンタテイン

メントと共同制作することを発表。マイケル・デ・ルカ氏とディナ・ブルネッティ氏のプ



 

ロデュースのもと、GTアカデミーを舞台にした刺激的なカーレースの世界と人間ドラマ

が繰り広げられる。 

 9月17日に発売が決定した、Rockstar Games制作の期待の新作『GTAV』を紹介。あわせて、

PS3®と『GTAV』の同梱版の発売を発表。 

 年内にPS3®向けに提供される基本プレイ無料タイトル『LittleBigPlanet HUB』を発表。

本作は初心者から上級者まで、幅広いユーザーの皆様に向けて、数多くのコンテンツやエ

ンタテインメントサービスを提供する。 

 『FEZ』(Polytron Corporation)、『Rogue Legacy』(Cellar Door Games)、『Supermagical』

(Tama Games)など、今後発売されるインディーズタイトルを紹介。 

 欧州における、12GBのフラッシュメモリを搭載したPS3®の価格を199ユーロに改定。北

米においては、同モデルを199USドルにて新たに発売。 

 

「プレイステーション ヴィータ」(PS Vita) 

 およそ150タイトルもの専用タイトルに加え、合計900以上のPSP®「プレイステーショ

ン・ポータブル」、Minis、初代「プレイステーション」、および、「プレイステーショ

ン モバイル」(PSM)のタイトルがお楽しみいただける。 

 PS Vitaは、ゲームユーザーの皆様のための携帯型エンタテインメントシステムとして、楽

しい、面白い、感動的といったあらゆる要素を盛り込んだエンタテインメント体験をお届

けしていく。 

 本日より、PS Vitaの希望小売価格を199ユーロ／199USドルに改定。同時に、メモリー

カードの価格も4GBを14ユーロ／14USドル、8GBを19ユーロ／19USドル、16GBを34ユー

ロ／39USドル、32GBを64ユーロ／79USドルに改定。 

 様々な専用ソフトウェアを1つのパックにした、PS Vita Mega Packを欧州で発売。 

 今後1年間のあいだに発売されるPS Vita向け新規25タイトルを紹介： 

o 2k Gamesより大人気の『Borderlands2』が、Warner Brosより期待の『LEGO® 

Marvel™ Super Heroes』が発売決定。 

o パソコン向けに提供されている『Football Manager Classic 2014』(Sega)が、携帯型シ

ステムとしては初めて、フルゲーム版としてPS Vitaにて発売が決定。また、本タイト

ルは、パソコンとPS Vita間で継続的にプレイすることも可能。 

o 『Killzone: Mercenary』(9月4日発売)：据置機と比較しても遜色ないファーストパー

ソン・シューティングのゲームプレイ、および、映像クオリティを実現。 

o 『 Tearaway™』 (11 月 22 日発売 ) ：今年の E3 Critics Choice Award にて、 Best 

Handheld/Mobile Game賞を受賞。Media Moleculeが創り出す独特の世界観を通じて、

PS Vitaならではのゲームプレイをお届けする。 

o ベテランゲーム開発者、マッシモ・ガリーニ氏、および、ジャンニ・リカルディ氏が

代表を務めるイタリアの新興ソフトウェアメーカー、Ovonsonicoが送る『Murasaki 

Baby』。本作は、PS Vitaのマルチタッチを中心にデザインされた完全新作ゲーム。 

o 『BigFest™』：プレイヤー自身が、最高の音楽フェスティバルを企画、設営、運営



 

する基本プレイ無料タイトル。オンラインミュージックポータルサイト Jamendo と

コラボレーションし、実在の無所属バンドとゲーム内で交流できる。 

o Chucklefishがお届けする注目の新作『Starbound』、Phil Fishの大ヒットタイトル

『FEZ』、Futurlabの名作シューティングゲームの続編『Velocity 2X』、『Age of 

Zombies』(BlitWorks)、『A-Men 2』(Bloober Team)、『Assault Android Cactus』

(Witch Beam)、『Avoid Droid』(Infinite State Games)、『Broken Sword: the Serpent’s 

Curse』(Revolution Software)、『Eufloria HD』(Omni Systems)、『Final Horizon』

(Eiconic Games)、『Flame Over』(Laughing Jackal)、『Gravity Crush Ultra』(Just Add 

Water)、『Gunslugs』 (Abstraction Games)、『Hotline Miami 2: Wrong Number』

(Dennaton Games and Developer Digital)、『Joe Danger 1』(Hello Games)、『Joe Danger 

2』(Hello Games)、『Kick & Fennick』(Green Hill Studios)、『Muramasa Rebirth』

(Aksys Games) 、『 Rogue Legacy 』 (Cellar Door Games) 、『 Samurai Gunn 』

(Teknopants)、『Supermagical』(Tama Games)、『Switch Galaxy Ultra』(Atomicom)、

『Table Top Racing』(Ripstone)、『Volume』(Mike Bithell)、『Wasteland Kings』

(Vlambeer)も発売決定。 

 

PSN
SM

 

 PS3®向けに提供されているエンタテインメントサービス、VidZoneがPS4™向けに新たに

登場。また、TuneInおよびIGNがPS3®、PS Vita、PS4™上で新たに提供されることを発表。

これらの人気サービスは欧州各国で広くお楽しみいただける。  

 PS4™向けに強化されたMusic Unlimitedは、よりシンプルで使いやすいユーザーインタ

フェースを搭載し、ユーザーの皆様は2,200万を超える楽曲カタログの中から、簡単にお

好みのアーティストや曲を検索し、お楽しみいただける。また、Music Unlimitedは、音楽

を再生しながらゲームがお楽しみいただける機能にPS4™本体発売と同時に対応。 

 20以上の欧州向けビデオサービスおよびアプリケーションをPS4向けに発表：Watchever、

Maxdome、LoveFilm (ドイツ)、Wuaki、TotalChannel (スペイン)、BBC iPlayer、BBC Sport、

BBC News、Demand5、LoveFilm（英国）、Tvigle (ロシア)、RTBF、DVDPost (ベルギー)、

Ximon (オランダ・ベルギー)、 Pathe (オランダ)、Viaplay (北欧)、および、FilmoTV、Jook、

GameOne (フランス)。 

 全世界で高い人気を誇るゲーム専用インターネット中継サービスTwitch（ツイッチ）に、

PS4™が対応。全世界のPS4™ユーザーの皆様は、Twitchのチャンネルを通じて、手軽に世

界中のゲームファンへ向けてゲームプレイを生中継し、他のユーザーの生中継を観賞する

ことが可能。ユーザーの皆様はTwitchをご利用いただくことで、よりPS4™をお楽しみい

ただける。 

 大手インターネットサービスプロバイダー各社と提携を発表：Deutsche Telekom(ドイツ)、

Orange (フランス)、Virgin Media (英国)、および、ONO (スペイン)。 

 一ヶ月あたりおおよそ4ユーロでPS Plusユーザーの皆様は“フリープレイ”、“セーブ

データお預かり”、“オンラインマルチプレイ”などの機能がご利用いただける。また、



 

PS Plusをご利用のユーザーの皆様は、新作タイトルの『Resogun™』、『#DRIVECLUB 

PS Plusエディション』がPS4™で、人気タイトルの『Assassin’s Creed® III』がPS3®の

“フリープレイ”にて無料でお楽しみいただける。 

 すべてのPS4™本体にはPS Plusのサービスが14日間無料でお試しいただける特典が付属。

また、365日利用権をご購入いただいたユーザーの皆様は、さらに追加で90日間無料にて

サービスをご利用いただける。 

 

以上 

 

※  「PlayStation」、「プレイステーション」、「PS3」および「PSP」は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメント
の登録商標です。「PS4」および「PSN」は同社の商標です。 

※  その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


